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關於作者

•勝本雄一朗

• 1981年生，2010-2018于新加坡國立大學任教，成立獨立工作室
KATSUMOTOY，2019年起在東京電機大學理工學部執教。

•從學生時代起不斷發明新型各類電子玩具。



Robotype

•發表于2018年Siggraph Art Gallery

https://www.katsumotoy.com/laboratory/robotype.html


ASIBO

https://www.katsumotoy.com/laboratory/asibo.html


ASIBO

• “Expression Device”

作者寫道ASIBO是一個表達裝置，根
據調整螺綫管的轉動頻率和時間產
生的活動作爲表現行爲。

該裝置由管狀螺綫管、一卷彈簧、
玩具輪胎和一些亞克力板材組成。
可手動控制或是用電腦控制



ASIBO

• Double ASIBO

將兩個ASIBO的頂點連接在一起，踢踏
舞人偶。

通過交錯控制兩個裝置使整體左右搖
晃，并作出踏地的動作。同時打開兩
個裝置，在合力的作用下使兩腿分開，
開關頻率越高，動作的速度也越快。

儅頻率高到一定數值，動作會改爲合
攏兩腿。作者預估裝置的重心的移動
與動作頻率在動作速度加快中發生了
偏移，使得兩腿由遠離改爲靠近。



ASIBO

• Vibrant ASIBO

在僅控制一個裝置的情況下，抖動
帶來的慣性會使其向前移動，而當
這個抖動的頻率足夠高時，裝置會
呈現出浮在桌面上的移動，頻率繼
續升高達到某一個節點時，裝置又
會改爲後退移動。

作者預估這個方向上的改變，是裝
置的運動速度發生變化后使裝置上
的亞克力板材發生微震引起的。



ASIBO

•未來工作

1. 利用ASIBO製作藝術作品，玩具，
人偶劇，或是作爲樂器製作音樂。

2. 深入研究ASIBO動作時各種變化的
原因，收集數據來解釋這些變化
（前進方向變化，兩腿開合變化）


