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由裝置構成動畫 Sculpture Animation

• John Edmark – Blooms

• Akinori Goto - toki- BALLET_NMM (2016)

• Takeshi Murata - Melter 3-D (2014)

• Takashi Fukuya - Morphovision (Siggraph 2006)



John Edmark – Blooms

• Golden Angle系列-Blooms

本系列為Stanford University講師John 
Edmark設計的自帶動畫的3D列印雕塑。

動畫效果：雕塑的紋樣全部遵循如松果、
太陽花等自然植物中的螺旋模式

通過旋轉達到動畫效果

將雕塑放置在閃光燈下進行旋轉，旋轉速度
與閃光燈頻閃速率同步，即雕塑每旋轉
137.5°（黃金比率 phi (ϕ)化爲角度）閃光燈
閃一次

https://vimeo.com/117674269

https://vimeo.com/117674269


Akinori Goto-toki- BALLET_NMM (2016)

受攝影師Eadweard 
Muybridge的作品啓發，
想要揭露物體的運動與
時間的關係，使時間具
象化

• 最初的作品運用了人走路
時的動作

• 第二次嘗試運用芭蕾舞動
作，發現利用優美的動作，
得到的模型形狀也更加優
美

• 雕塑整體為3D列印

https://www.youtube.com/watch?v=4R9Enhw2Qd0

https://gizmodo.com/this-spinning-illusion-is-obviously-some-sort-of-light-1782762439
https://vimeo.com/193223122
https://www.youtube.com/watch?v=4R9Enhw2Qd0


Takeshi Murata - Melter 3-D (2014)

•本作品利用了西洋鏡
的原理，旋轉雕塑，
配合一些閃光燈，展
現出正在融化的效果

•作者製作實際物件以
前先利用電腦，藉助
電腦圖學相關技術，
對虛擬模型進行了幾
個月的調試，才最終
得到這種近似有機自
然的動態效果。

https://www.youtube.com/watch?time_continue=39&v=R1SW
mfZLx3E

https://www.youtube.com/watch?time_continue=39&v=R1SWmfZLx3E


Takashi Fukuya –
Morphovision (Siggraph 2006)
•利用投影機照亮正在高速轉
動的實體模型。

•運用視覺暫留，表現了新型
3D影像展示技術，不同於傳
統的使用方形屏幕展示，而
是在自然環境中以裸眼觀賞

https://www.youtube.com/watch?v=JToEW5h1Xik

https://www.youtube.com/watch?v=JToEW5h1Xik


Takashi Fukuya –
Morphovision (Siggraph 2006)
•透過DLP投影機將光綫照射在一塊12面
多面體反射鏡上，形成約60°角的光照
範圍，覆蓋到整個模型的同時又不會
妨礙到觀者視綫。

•系統共有16種不同的光照模式，不同
的綫條切分後的光纖可以使3D物體呈
現不同的扭曲效果，同時模型還可按
兩種不同方向旋轉。

•物體旋轉和光綫切分模式組合，使模
型產生了多種複雜的變形

https://www.youtube.com/watch?v=JToEW5h1Xik

https://www.youtube.com/watch?v=JToEW5h1Xik

